
Annexe 03.6    Je joue aux cartes.

La bataille
Comme le jeu précédent, la bataille repose essentiellement sur la chance, et un

enfant d’environ 3 ou 4 ans, qui connait la valeur des cartes, peut facilement y 

jouer. Par ailleurs, les premières fois, vous pouvez omettre les figures (valet, 

reine, roi…) pour faciliter la tâche à votre enfant.

Ce jeu permet à l’enfant de s’exercer à lire les chiffres et à assimiler les valeurs

(plus grand, plus petit, égal), tout en l’apprenant à perdre, ou à gagner.

Règles

Object 1



Chaque joueur a le même nombre de cartes devant lui, empilées face contre 

table. Les 2 joueurs retournent en même temps la première carte de leur 

paquet. Celui dont la carte a une valeur supérieure remporte les 2 cartes. Si 

2 cartes de même valeur sont retournées (deux 8, ou deux 9...), c’est la 

bataille! Alors, chaque joueur dépose une nouvelle carte sur la sienne, jusqu’à 

ce qu’un d’entre eux sorte une carte de la même valeur que la carte qui a 

déclenché la bataille. Celui qui y parvient ramasse les 2 paquets. Le but du jeu 

est de gagner toutes les cartes du paquet.

Il est facile d’apprendre à compter avec des cartes! Demandez à 

votre enfant de compter les carreaux, les trèfles, les piques ou les 

cœurs apparaissant sur une carte, et montrez-lui ensuite le nombre 

écrit sur la carte.
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